
modèle: Mitch Altman, photographe: Sam Murphy, © Make Magazine, graphisme: l’Atelier du Bourg
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KITS ELECTRONIQUES 

Intervenants: Mitch Altman (Noisebridge)
& John Lejeune (Hackable Devices)

Cet atelier libre et en continu, adressé 
aux débutants, vous permettra d’ap-
prendre les bases de la soudure et de 
l’électronique. Installez-vous, choisissez 
votre montage, et en avant pour vos 
premiers pas dans le monde de l’élec-
tronique ! Cinq kits faciles à monter, 
amusants et bon marché: Tv-B-Gone, 
Merit & Zombie Badges, Trippy RGB 
Waves, Mini POV3, Trip Glasses. L’occa-
sion de pratiquer, à votre rythme, aux 
côtés de Mitch Altman, figure embléma-

tique et sympathique du hack mondial, 
inventeur de la Tv-B-Gone (la télécom-
mande universelle qui n’a qu’une seule 
fonction : éteindre la télé !), fondateur 
de Noisebridge, premier hackerspace de 
San Francisco et voyageur inlassable.
www.tvbgone.com

14h-20h / du Mer.01 au Sam.04 fév.

DEmos
IMPRIMANTE 3D 

Intervenant : Cédric Doutriaux (Ping)

APERO CODELAB # 14 
Objets numériques & Installations innovantes

Animateurs : Thomas François (3 Hit Combo)
& Gael Cordon (Jardin Moderne)

Ateliers
dEcouvertes

HACKBUS TOUR 2012

Intervenant : Moritz Bartl (CCC-Berlin)

Cette maison-laboratoire mobile équi-
pée, sorte de « bibliobus » version 
bidouille, proposera interventions et 
échanges le temps d’un parcours sur le 
territoire rennais. L’occasion de prendre 
conscience du fait que le hack n’est pas 
uniquement une réflexion centrée sur le 
numérique, mais bien un mode de vie et 
une ouverture sur le monde... Au pro-
gramme :
confection de Seed Balls, petites billes 
composées d’argile, de compost et de 
graines, qui permettent facilement de 
faire pousser de la verdure là où il n’y 
en a pas , et fabrication de Led Throwies 
petits badges lumineux composés d’une 
led, d’une pile et d’un aimant voués 
à être lancés contre n’importe quelle 
surface métallique !

Infos : Tout public, les enfants doivent 
être accompagnés d’un adulte. Projet en 
partenariat avec la Cantine Numérique 
Rennaise.
Lieux de stationnement du bus commu-
niqués le jour même sur notre site
www.jardinnumerique.org
www.hackbus.info

14h-18h / du Mer.01au Sam.04 fév.

CREA’ KIDS

Intervenants : Aymeric Lesné (3 HIT COMBO) & Pascal Pellan

Ateliers de découvertes et de pratique  
en direction des classes de cycle 3 de 
l’École Moulin du Comte de Rennes. 
Les ateliers mis en place proposent aux 
enfants de s’exprimer en manipulant 
des composants et matériaux afin de 
générer sons, images et mouvements. 
En abordant les idées de détournement 
et de réappropriation d’objets tout 
en favorisant la production collabo-
rative, ces moments seront l’occasion 

d’aborder plus largement des enjeux 
de fond autour de l’usage des nouvelles 
technologies. Ce projet a reçu le soutien 
de la Ville de Rennes et se poursuivra 
jusqu’en juin 2012.
http://pascalpellan.blogspot.com
http://tambouille.net

14h-16h / Jeu.02 et Ven.03 fév.

Le projet RepRap est une imprimante 
3D auto-réplicative libre (c’est-à-dire 
sans brevet, et dont les plans sont dis-
ponibles pour tout le monde) capable 
de fabriquer des objets en trois dimen-
sions à partir d’un modèle conçu par 
ordinateur. Les démonstrations seront 
l’occasion d’appréhender le fonction-
nement et le potentiel de cette machine 
et d’assister à la fabrication de pièces ou 
d’objets en direct. 

Un espace ressource (avec matériel et 
documents pédagogiques) conçu par 
Ping sera à votre disposition durant ces 
4 jours.
http://reprap.org  
http://www.pingbase.net/wordpressfr/

14h-20h / du Mer.01 au Ven.03 fév.

Temps d’échange et de rassemblement 
dans un lieu ouvert et convivial où des 
participants/créateurs viennent montrer 
et expliquer leurs démarches de création 
à un public avide de découvertes et d’ini-
tiations aux pratiques numériques. Après 
le succès des deux dernières éditions, 
on remet le couvert avec pas moins 
de 25 installations différentes présen-
tées par les rennais de Hacknowledge, 
Breizh Entropy,  Telecom Bretagne, des 

membres du BzhLab, Tetalab Toulouse et 
Ping de Nantes...ainsi que tous celles et 
ceux qui le souhaitent.
Appel à participation sur Codelab.fr.

18h-00h / Ven.03 fév.

Arduino - DR

© Maker Faire UK 2011

Kits électroniques - DR © Pierre Commenge, 2009

Hackbus - DRHackbus - DR

Circuits bending - DR

Reprap - DR

CIRCUIT BENDING

Intervenants : Thomas Bernardi (Artefacts) + invités

Initiations
ARDUINO

Intervenants : Baptiste Gaultier (Telecom Bretagne),
Mathieu Vitry (Hacknowledge) & Julien Rat 

Expositions
Les Machines Sonores 

Al1 & Ant1 (Métalu A Chahuter)

Arduino est un outil de création inte-
ractive composé d’une carte électro-
nique et d’un environnement de pro-
grammation dédié, le logiciel Arduino. 
Au programme, comment mettre en 
œuvre des dispositifs interactifs utilisant 
des LEDs, des moteurs, des capteurs de 
vibration, des capteurs de luminosité...  
Et tout ce qui vous passera par la tête !
A noter : Pour débutants et initiés. Pos-
sibilité de venir réaliser son projet perso 
(sur demande). 
Pré-requis : Venir avec son ordinateur
et le logiciel Arduino

(à télécharger sur
http://www.arduino.cc ).
Les kits Arduino sont fournis.
Renseignement et inscriptions :
numerique@jardinmoderne.org

14h-17h / du Mer.01 au Ven.03 fév.

PROCESSING

Intervenant : Pierre Commenge (codelab.fr)

Processing est un langage de program-
mation open-source, créé à l’origine 
pour la création graphique, animée et 
interactive. Il a été conçu pour permettre 
à chacun d’accéder rapidement à la pro-
grammation en privilégiant la créativité. 
C’est aujourd’hui un système complet 
pour aborder la création visuelle et in-
teractive par le code. Au programme : 
initiation au code créatif, au graphisme 
génératif et aux interactions entre image 
et son.

A noter : Venir avec son ordinateur et la 
version 1.5 de Processing installée
(à télécharger sur  http://processing.org )
Renseignement et inscriptions : 
numerique@jardinmoderne.org
http://emoc.org

14h-17h /  du Mer.01 au Jeu.02 fév.

Un atelier libre et en continu, pour les 
débutants, qui permettra d’apprendre 
à recycler et détourner vos vieux jouets 
d’enfants, boîtes à rythmes et autres 
mini-claviers pour en faire de nouveaux 
instruments de musique. Ressortez votre 
Dictée Magique, ouvrez-la et bidouillez 
le circuit imprimé de ladite machine 
pour sortir des sons dont vous n’auriez 
pas imaginé l’existence !

A noter : Venir équipé au minimum 
d’un jouet électronique à piles, ou de 
n’importe quel gadget qui fait du son. 
Renseignement et inscriptions :
numerique@jardinmoderne.org
http://madosedesoma.free.fr

14h-18h  /  Vend.03 et Sam.04 fév.

Concepteurs de machines loufoques et 
autres gadgets sonores, Al1 & Ant1 pré-
senteront trois de leurs surprenantes in-
ventions pour le plaisir de tous. « Le Hurl-
O-Matic  », cette incroyable machine 
qui cause et interpelle, invite à brailler, 
hurler, gueuler, vociférer et s’époumoner 
dans des tubes et des tuyaux, pour faire 
le cri le plus fort du monde; « Le Vélo en 
Chantant » un jeu d’arcade poétique et 
musical  qui consiste à faire une balade 
à vélo...en chantant et « Les Cloches-
Pieds », un clavier au sol sur de la mo-
quette-pelouse. 

A noter : visites guidées régulières
(14h, 16h, 18h)
Groupe sur demande par mail :
numerique@jardinmoderne.org
www.metaluachahuter.com

14h-20h /  du Jeu.02 au Sam.04 fév.

© C-Mathieu

FenEtre pour Mars

Pauline Boyer & François Goujon

Dans le cadre de l’installation Fenêtre 
pour Mars, ce sont la ville et ses habitants 
qui s’invitent au sein des Champs 
Libres. Une projection vidéo interactive 
nocturne propose à chaque passant de 
naviguer au sein d’un échantillonnage 
de fenêtres locales. En devenant utilisa-
teurs, les passants génèrent le rythme 
des enchaînements et composent ainsi 
leurs propres cartographies et fictions de 
territoire.

19h-07h / du Jeu.02 au Sam.04 fév.
46 Boulevard Magenta - 35000 Rennes
02 99 65 96 53 - www.lacantine-rennes.
net

ConfErence
Qui Veut Controler Internet ?

Intervenants : Jérémie Zimmerman (La Quadrature du Net) 

Rencontres

Mind Mapping
Quel(s) Fab Lab(s) / lieu(x) de fabrication À Rennes

et en Bretagne ? 

Modérateur : Hugues Aubin

Table Ronde
Focus sur les Fab Lab(S) / Hackerspace :

ces nouveaux espaces de mEdiation et de crEation 

Modérateur : Aymeric Lesné (3 hit combo) 

Projection
Documentaire « Retour sur LABtoLAB@Nantes2011 »

Réalisation : Vincent Pouplard - Production : Ping

Depuis 15 ans, à mesure qu’Internet 
est devenu l’outil essentiel de la vie de 
tous les jours, de la communication et 
de la participation démocratique, il est 
également devenu l’objet d’attaques 
d’envergure. Intérêts industriels trans-
nationaux et gouvernements semblent 
désormais unis pour tenter de contrôler 
le Net. Quelle est la nature de ces 
attaques ? Quelles sont les conséquen-
ces pour nos libertés fondamentales? 
Comment réagir en tant que citoyen? - 
Jérémie Zimmerman est co-fondateur de 
La Quadrature du Net.

Réservations
au 02 23 40 66 00 
www.laquadrature.net/fr

20h30-22h / Jeu.02 fév.
Salle de conférences
10, cours des Alliés – 35000 Rennes
www.leschampslibres.fr

Cette rencontre s’adresse à tous les 
acteurs/structures souhaitant s’impliquer 
sur l’ouverture de ces nouveaux lieux de 
fabrication en Bretagne.
Renseignements et inscriptions :
h.aubin@agglo-rennesmetropole.fr

17h30-18h30 / Ven.03 fév.

« Que se passerait-il si tout un chacun 
pouvait fabriquer presque tout ce qu’il 
voulait ?  » C’est ce que propose le 
programme fab lab à la fin des années 
90 quand il émerge au MIT sous l’impul-
sion de Neil Gershenfeld. Vingt ans plus 
tard, des fab labs se sont constitués ici et 
là dans le monde, sous des formes plus 
ou moins proches du concept original. 
L’idée fondamentale reste inchangée : 
donner au plus grand nombre la possi-
bilité de se réapproprier son environne-
ment technique à travers l’échange de 
savoirs, le détournement d’usage et la 
création d’objets.

Avec la participation de Mitch Altman 
(Fondateur de Noisebridge), Sabine 
Blanc (Journaliste à OWNI), Tetalab 
(Toulouse), Ping (Nantes) et de tous les 
acteurs rennais et bretons qui le souhai-
tent.
http://fablab.fr/projects/project/charte-
des-fab-labs

20h00-22h / Ven.03 fév.

Retour en images sur cet événement 
organisé par PiNG en juin dernier: 
trois jours de rencontres, d’ateliers, de 
performances autour de la création 
numérique.

19h30-20h00 / Ven.03 fév.
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GLOBAL GAME JAM
 
En partenariat avec 3 Hit Combo 

Faites-Le
Vous-MEme
Jardin Numérique est un événement ouvert, gratuit et
participatif qui défend la créativité au quotidien, l’accès
aux technologies et le partage des savoirs. Durant une
semaine, tous les espaces du Jardin Moderne seront
réservés à toutes celles et ceux, petits et grands, qui
souhaitent s’initier aux outils de création numérique,
assister à des démos et fabriquer des objets électroniques 
simples. D’autres lieux rennais comme les Champs Libres
et la Cantine Numérique seront également investis,
ainsi que les quartiers de Maurepas, Villejean, le Blosne
et Cleunay. Amateurs de tous bords, bidouilleurs de
l’extrême, bricoleurs du dimanche et autres curieux,
c’est le moment de retrousser vos manches !

Renseignements et inscriptions : www.jardinnumerique.org  
02 99 14 04 68 – numerique@jardinmoderne.org
Le Jardin Moderne - 11 rue du Manoir de Servigné - 35000 Rennes
02 99 14 04 68 - www.jardinmoderne.org

L’équipe du Jardin Moderne souhaite remercier toutes les personnes qui ont contribué 

à l’organisation de cet événement : John Lejeune, Aymeric Lesné, Thomas François, 

Guillaume Brunet, Pauline Boyer, Mathieu Vitry, Mathieu Goessens, Erwan Leherissé,  

Mathieu Laurendeau, Ksamak, hacknowledge.org, breizh-entropy.org, actux.eu.org, 

Julien Rat, Baptiste Gaultier, Isaac, Hugues Aubin, Arthur Giguelay, Sabine Blanc,

 Astrid Massiot, Yves-Marie Guivarch, Khaldoun Touati, Karine Sabatier, Sergio Ferreira, 

Sam Murphy, Make Magazine, Antipode MJC, Ping, Tetalab.

Cette année encore, le Jardin Moderne 
accueille la Global Game Jam, workshop 
mondial de 48h qui propose de créer 
des jeux vidéos en équipe. Cette année, 
le jeu sera abordé dans son ensemble 
: jeu vidéo, mais aussi jeu de plateau, 
jeu d’adresse...  Vous avez une idée, du 
papier ou des lignes de code en rab ? 
Vous êtes codeurs, graphistes ou sound 
designers? Quels que soient les moyens 

techniques employés, tout est permis ! 
Rendu public le dimanche à 15h00.
Renseignement et inscriptions :
http://globalgamejam.org/node/17007

Ven.27 au Dim.29 jan.

www.jardinnumerique.org


